
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
评估指南：SPMarkÊJava06 
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产品名称：SPMarkÊJava06 

 
 

 

产品标签：移动设备Java基准测试软件 

 
 
关于本指南：本评估指南旨在为关注可启用Java的移动硬件基准测试的媒体提供测试规程，并为关注

SPMarkJ ava06 基准测试工具评估的媒体提供产品详情。 
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移动设备的Java性能基准测试 

 
 

SPMarkJav a06 是一种功能强大的便携设备基准测试软件，旨在测量和评估在运行Java应用程序时的系统性能。 

针对可运行MI DP 2.0和JSR 184 的便携设备，该基准测试软件工作负荷包括3D游戏、3D游戏、视频回放、图像处

理、Javah 虚拟机测试及电池测试。另外，该基准测试软件还显示设备的详细系统信息及 Java 实现。在结合

Futuremark 原始在线结果浏览器(ORB) 服务的情况下，该基准测试软件可提交结果，并与数据库中其它电话进行比

较。 

 

通过使用当前多种Java 应用程序接口，该基准测试软件可对许多移动设备进行测试。它将利用基于型号和Java 实现

的手机用户界面码。所支持的Java应用程序接口包括JSR184 和JSR135 ，使用CLDC 1.0配置上的MIDP2.0( CLDC 

1.1用于运行需要浮点计算的测试）。所支持的视频信号编解码器为H.263 。运行缺省测试全系列将产生计算好的整

体性能计分，即SPMarkJa va06计分。可供用户选择任何数量的单项测试，并可满足定制基准测试需求。可选电池

测试在一个连续环路中运行所选测试，直到电量耗尽或操作系统因电量低关闭Java 应用程序。 

 
 

订购 

 
 

SPMarkJava06 基准测试软件有三种版本可供选择：为消费者提供免费基础版、为消费者提供升级版（升级版包括更

多功能、更为详尽的系统信息以及一张2D游戏测试碟）；以及为商业用途提供专业版，以作为源代码和编译好的二进

制。 

 

可从Futuremark 公司网站或通过镜像网站免费下载基础版.j ar/ .j ad文件。根据要求，Futuremark 将为媒体和其它

感兴趣的各方提供SPMarkJava06 基础版，以便它们发行。升级版. jar/ . jad 通过购买获得，可从Futuremark 公司

网站下载，每次授权许可为3美元。专业版从源代码和编译好的.j ar/.jad 文件获得。Futuremark 公司基准测试软件

开发项目组成员有权获得打折的源代码授权许可。用户可免费获得12 个月的专业版二进制授权许可。 

 

主要特征 

 MIDP2.0/JSR184Java 基准测试软件用于便携设备； 

 广泛的检测作业可对众众Java 应用程序接口和配置器性能进行测试； 
 在单独授权下可获得源代码授权许可； 
 为商业用户提供的软件版本具有全部功能和测试结果发布权； 

 免费消费版可用于个人测试； 
 价格便宜的消费版可提供游戏和更多功能； 

 包括各类复杂和简易3D游戏测试、2D游戏测试、3D填充率和多边形产生量测试、视频回放、图像处理、

Java虚拟机测试及电池寿命测试工具。 

 可选择在Futuremark 在线结果浏览器中上载和比较结果。 

 

主要优点 

 SPMarkJava06 是测试移动设备Java 性能的最全面基准测试软件； 
  此软件由Futuremark 公司与行业领先公司（包括ARM, ATI ,Bi tboys, DMP, Falanx, Im aginat ion 

Techno logies,  In tel, NVI DIA 和Sym bian）在密切合作基础上开发而成，可确保精心设计和有效测试工作，

从而对不同结构和环境进行公正可靠的结果比较； 

 此软件由流行的终端用户应用工作负荷组成，包括2D和3D游戏、视频回放、图像处理及虚拟机运行和电

池寿命测试； 
 使用普通Java应用程序接口，可在拥有MIDP2.0 和JSR184 的多种设备上运行；  

源代码授权许可选项允许定制和编译基准测试软件，以满足半导体制造商、硬件和便携设备制造商、应用软件
开发商及运营商的需求。 
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游戏测试和特征测试详情 

 

游戏测试 

 

端3D 游戏测试-飞行战舰快速追逐越野车 

o 需运用JSR184 运行此测试；     

o 在全分辨率情况下为设备运行此测试，直到QVGA(320*240)  

o 每帧大约 5000 个多边形； 
o 在场景中总共有21380 个三角形； 
o 15 个目标、1部照相机、每盏定向灯针对一个目标（战舰） 
o 128x128 纹理尺寸 
o M3g 选项/ 缺省运行提示 

 图像过滤器：IM AGE_FI LTER_LINE AR 

 水平过滤器：LEVEL_FILTER_NEAREST 

 阴影：SHADING_S MOOTH 

 照明：LIGHTING_ON  

透视正确性：PERSPECTIVE_CORRECTION_ON  
o 性能测试以每秒钟帧数表示； 
o 此测试仅适用于专业版。 

 

低端3D 游戏测试-在荒无人烟的地方驾驶越野车 

o 需运行JSR 184 运行此测试； 

o 在全分辨率情况下为设备运行此测试，直到QVGA(320*240)  
o 每帧大约 3000 个多边形； 
o 场景中总共有12139 个三角形； 
o 10 个目标、1部照相机、1盏灯（缺省设置是不可用） 
o 128x128 纹理尺寸 
o M3g 选项/ 缺省运行提示 

 图像过滤器：IM AGE_FI LTER_NEAREST 

 水平过滤器：LEVEL_FILTER_BASE_LEVEL 

 阴影：SHADING_S MOOTH 
 照明：LIGHTING_O FF 

 透视正确性：PERSPECTIVE_CORRECTION_OFF 

o 性能测试以每秒钟帧数表示； 

 
2D 游戏测试-旨在使用位图图形测定简易游戏的工作负荷：鸟瞰驾驶游戏 

o 运用MI DP 2.0运行测试； 
o 测试CLDC 1.0设备性能；  
o 大量使用avax.m icro edit ion.lcdui.游戏包，包括位图绘制和碰撞探测； 
o 单独增加透明滚动位图层将产生工作负荷； 
o 赛车道绘制成单线、宽敞和不透明倾斜层物体； 
o 基准测试软件代码作为可玩受限游戏运行（游戏仅适用于升级版和专业版） 

o 性能测试以每秒钟帧数表示。 

 

特征测试 

 

3D填充率测试 

o 测试目标设备的3D填充率； 

o 为一个单三角多边形绘制两个64*64 纹理； 
o 用于视觉效应的旋转动作； 
o 测试性能以每秒钟千位T像素表示(Ktexe ls/s )。 
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3D多边形产生量测试 

o 计算屏幕上的多边形数量； 

o 一个单网格包括一组19*19 的立方体； 
o 每个立方体墙由两个三角形构成，总共有4332 个三角形(有2888 个顶点)； 
o 未使用照明灯； 
o 无用于产生视觉效应的纹理和旋转； 
o 性能测试以每秒钟处理的顶点数表示； 

 

 

视频处理 

o 测量视频回放率； 

o 使用H.263 编解码器和JSR135 应用程序接口； 

o 分辨率为176x144 ； 
o 15FPS帧率； 
o 40KBps 比特率； 

o 测试以“ 通过/ 未通过” 表示； 
o 该测试仅适用于专业版； 

 
 

图像处理 

o 在屏幕对图像组成部分进行编码和解码； 

o PNG图像格式(该格式广泛应用于便携设备内部图像存储)； 

o 将显示每个测试运行结果； 

o 两种测试的几何平均值用于表示所产生的测试结果； 
o 测试结果以编码和解码测试结果的几何平均值表示。单项测试结果以每秒钟处理的像素表示（以千为单

位）。  

 

Java 虚拟机测试 

o 理论测试，包括系列分测试； 
o 分测试可测定特定Java虚拟机运行； 
o 分测试涉及简单算术运算和复杂而关键的测试作业，如目标创建。 

o 所测试的不同数据类型： 

 8位 

 16 位 

 32 位 

 64 位 
o 分测试包括： 

 不同数据类型中的整数加减； 

 不同数据类型中的整数乘除； 

 条件代码测试(if -else 语句)； 

 简单目标创建测试； 

 java .lang.Sy stem.arraycopy(é)测试-结果以MB/s 表示； 

 静态法点呼叫； 

 浮点加/ 减测试(这些测试需求CLDC1.1) ； 

 正弦、余弦、正切和平方根计算(这些测试需求CLDC1.1) ； 

o 性能测试以每秒钟运行情况表示； 
o 显示各单项测试结果； 
o Java虚拟机测试总分为各分测试总分的几何平均值。 

 

电池测试 

o 用户所选测试以环路顺序运行，直到电池全部耗尽或操作系统因电量低关闭Java 应用程序； 
o 测试结果以电量耗尽时间表示（秒）； 
o 测试结果不纳入SPMarkJava06 总计分； 
o 该测试仅适用于专业版。 
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在线结果浏览器 
 

SPMarkJa va06 是Futuremark 公司第一款具有在线功能的移动电话基准测试软件。到目前为止，只有通过

Futuremark 公司个人计算机性能基准测试软件才可访问在线结果浏览器。在线结果浏览器是用户在线搜索和比较基

准测试结果和系统信息的终端工具。Futuremark 公司于1997 年首次提出在线结果浏览器概念，以允许用户上载他

们的3DMar k和PCmark 基准测试结果。通过将在线服务拓展到包括SPMark Java06 测试结果，移动设备基准测试软

件拥有近300 万在线结果浏览器用户，基准测试软件全球用户实际上已超过1300 万。 

 

性能结果和系统信息可直接从SPMarkJ ava06 上载，SPMarkJ ava06 使用设备缺省因特网浏览器。用户可在在线结

果浏览器上创建免费账户或使用用户名和密码登录他们的现有账户。一旦数据载入在线结果浏览器，使用接入因特网

的个人计算机或设备浏览器可浏览结果。它可允许用户对不同电话进行比较，并查看各个电话支持哪些J2ME特征。 

 
 

设备需求 

 

最低系统需求 

适用MI DP 2.0和JSR 184 的设备，以用于3D游戏测试； 

JSR135 ，以用于视频处理测试； 

CLDC1.0 设备，以于2D游戏测试； 

CLDC1.1 ，以用于3D测试和某些Java虚拟机测试的浮点计算； 

运行里需要1MB的自由空间； 

至少800KB 的转移地址寄存器。 
 
 

订购与定价 

            Futuremark 公司可提供几种不同版本的SPMarkJava06 软件，以满足众多用户的不同需求。 
 

专业版是功能最全面的版本，可允许行业公司发行测试结果。专业版二进制版首次授权许可售价为20,000 美元，以后

每次授权许可为5000 美元。运营商可获得12 个月免费测试专业版授权许可。为FuturemarK 公司基准测试软件开发项

目组成员提供的可选源代码授权许可支持技术开发商和设备制造商。 
 

消费者可获得两种版本。升级版每次授权许可为3美元，它具有更多功能并提供游戏。基础版免费，允许对用户私人

设备进行测试。 

 

通 过向 Futueremark 基 准 测 试 软件 开 发 项 目 组成 员 和 有 意向 的 第 三 方 提供 源 代 码 授权 许 可 ， 可 立即 获 得

SPMark Java06 基 准 测 试 软 件 。 专 业 用 户 和 消 费 者 还 可 从 Futuremark 公 司 网 站

http://www. futuremark.com/products/spmarkjava0 6.下载编译版。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5/8  

http://www.futuremark.com/products/spmarkjava06.?


 
 

 
如何使用SPMarkJava06基准测试软件？ 

 
 

半导体制造商、手机和设备制造商、软件开发商、运营商及商业用户： 

 

MI DP 2.0 /  JSR 184 基准测试软件由Futuremark 公司与行业领先公司共同开发，基于与当前流行软件和理论测试

相关的工作负荷，目前仍未上市。行业需要Java 驱动软件和常见功能测试，以为它们开发和推销的移动设备进行测

试。 

 
 

            该基准测试软件能够在适用Java 应用程序接口的多数移动设备上运行，这可使用户对正在开发的产品和已发
行产品的Java应用性能进行测试和比较。 
 

            源代码将允许定制开发基准测试软件，以满足用户需求。 
 

            产生精确测试数据的公平、连续、无偏测试可满足用户需求，为用户提供测试标准，以用于执行测试、硬件
采购决策及B2B营销和销售基准点。 
 

媒体 

 
媒体需要一个全面的Java基准测试软件，以测试性能和产生可信任的硬件评估数据。测试包括游戏、视频回放、图像处

理和Java虚拟机功能及电池寿命测试。 

 

可在众多不同设备上运行Java 应用程序的基准测试软件可使记者在许多评估和平台基础上比较性能结果。 

 
            该基测试软件能够运行缺省测试，从而产生总体计分；另外，它还能够运行单项测试，有利于在评估过程中

确定设备优点和缺点。 
 

终端用户 

 
允许移动设备所有者对其设备Java性能进行测试，以与市场上其它设备相比较或与评估刊物上的标准相比较，这有利

于促进对于优质设备的需求及其应用软件的需求。性能更好的设备将吸引更多客户，因为测试结果反映了设备性能。  
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屏幕截图 
 

 

系统信息 测试选项  在线结果浏览器 

 

 

3D游戏测试-高端 2D游戏测试  

 

 

图像处理测试 样本SPMarkJava06 测试结果 
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用途与发行指南 

 
这些指南包括有关使用SPMarkÊJava06和发行测试结果的重要信息。在使用软件或发行测试结果前，请参阅以下

指南。如有疑问，请与我们联系！ 

 

测试指南 

 

为了达到最佳基准测试结果，我们强烈建议您遵照以下测试指南和步骤执行： 

 基准测试软件应在“ 干净” 系统上运行，即未安装其它软件； 

 无其它软件在后台运行(使用任务栏关闭应用程序)； 

 应将屏保程序/ 电源选项闲置时间设定为至少5分钟； 

 在测试运行前，应将电池充满；并将电话从任何充电系统、吊架或电缆上拔下。 
 

发行基准测试结果 

只有授权用户才可在营销材料或任何媒体或出版物上发行基准测试结果。确保按授权许可协议和测试指南规定执行。另

外，在发行基准测试结果时，应包括官方SPMark Java06 徽标，将其链接到Futuremark 网站或参阅Futuremark 信

息。 
徽标见http://www.fut uremark.com/pressroom/ ?products  

 
缺省计分 

            为了对产生的测试结果计分进行对比，我们强烈建议您将缺省设置作为基准点。在参照缺省设置的情况下，用户在其系
统上运行SPMarkJava06 时可以更容易地理解测试结果。如果缺省设置改变，应在已发行结果上予以说明。 

  

发行指南 

           未经Futuremark 书面许可，不得发行全部或部分SPMarkJava 06基准测试软件。 
 

如欲了解有关如何获得SPMarkJa va06 专业版源代码授权许可或已编译好的二进制之详情，请发邮件至

sales@futuremark.com  。 

 
SPMarkJava06 是Futuremark 公司一个商标。所有其它商标为各自业主所有。 

 

 
 

附加信息 
 

如需阅读SPMarkJ ava06 白皮书（附有详细背景信息）、测试方法、市场和开发信息，请以电子邮件方式将您的要求

发至cooper@futuremark.com 。 

 

如需查询新闻信息，请与Steve Cooper

联系，cooper@futu remark.com  

+1 .408 .517 .0910  

 
 
 

©2005 Futurem ark®  公 司 版 权 所 有 。SPMarkÊ、3DMark® 和PCMark® 商标和徽标、Futur emark® 名称和特色类似标记

为Futuremark 公司独家拥有，所有其它商标为各自公司所有。 
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